Hiperłącze
Dlaczego znacznik definiujący link na stronie to właśnie <a>? Prawdopodobnie wzięło się to od angielskiego słowa "anchor", które oznacza kotwicę (gdyż hiperłącza są – jak to mówimy – zakotwiczone w dokumencie). Link jest złożony z dwóch znaczników – posiada zatem tag otwierający oraz zamykający: <a>Podlinkowany tekst</a>. Jest to logiczne, gdyż musimy zdefiniować obszar, który stanowi rzeczywistą kotwicę linku, namacalne obiekty możliwe do kliknięcia. W przykładowym linku poniżej podlinkowany jest tekst "Pasja informatyki" (to właśnie on jest tzw. anchorem):
<a href="http://pasja-informatyki.pl">Pasja informatyki</a>
Atrybut href
Atrybut href to skrót od ang. hypertext reference – określamy tutaj adres dokumentu HTML, do którego hiperłącze ma prowadzić. Reference oznacza z ang. odniesienie – i rzeczywiście czasami tak określamy linki – mówimy, że to odnośniki do innych dokumentów. Co ważne – atrybut href nie jest wcale wymagany. Mogą istnieć znaczniki <a>, bez podania adresu linka – np. w menu głównym strony (w górnej belce witryny). Dochodzimy tutaj do wniosku, iż tak naprawdę hiperłączem możemy nazwać jedynie element <a>, który posiada określony wartością atrybut href – sam element <a> nie prowadzi przecież pod żaden adres.
Atrybut target
Hiperłącze może także posiadać atrybut target (ang. cel), który określa gdzie docelowo w przeglądarce ma trafić podlinkowany dokument:
<a href="http://pasja-informatyki.pl" target="_blank">Pasja informatyki</a>
Możliwe wartości atrybutu target są następujące:
· target="_self" – otwórz stronę w tej samej karcie/ramce , w której znajduje się link (ponieważ jest to zachowanie domyślne, można ten atrybut pominąć),
· target="_blank" – otwórz witrynę w nowej, nieużywanej karcie przeglądarki (uwaga: nie należy nadużywać tego mechanizmu! Kieruj się empatią wobec internauty i otwieraj nowe karty tylko tam, gdzie rzeczywiście wydaje się to pożądane – w przeciwnym wypadku gość odwiedzający naszą stronę zirytuje się i natychmiast ją opuści),
· target="_parent", target="_top" – otworzy adres hiperłącza w odpowiedniej ramce – jest to związane z tzw. framesetem (ang. zestaw ramek). Wartość _parent otworzy witrynę w ramce o jeden poziom wyższej we framesetowej hierarchii, a _top w nadrzędnej ramce. Jednak budowanie witryny na ramkach to relikt przeszłości. Są one fatalne zwłaszcza w kontekście SEO, jak również niewygodne dla internauty. W praktyce więc raczej nie zdarzy Ci się używać tych wartości atrybutu target.
Uwaga: domyślny styl linków to podkreślony tekst koloru niebieskiego (jeżeli ten link jeszcze nie był odwiedzony), albo podkreślony tekst koloru fioletowego (w przypadku adresu, który już odwiedziliśmy)..

Tabele
Tabele (ang. table) nadają się fantastycznie do czytelnego, dwuwymiarowego przedstawiania danych. Cały obszar tabeli ograniczony jest – rzecz jasna – znacznikami <table></table>. Pojedynczy wiersz tabeli tworzymy tagami <tr></tr> (ang. table row), zaś wewnątrz wierszy definiować będziemy komórki tabeli <td></td> (ang. table drawer). Jako przykład, przyjrzyjmy się tabeli zawierającej 3 wiersze, a w każdym z nich po 3 komórki:
<style> td { border: 1px solid black; } </style>
<!-- ustawienie czarnego obramowania komórek tabeli w CSS -->

<table>
   <tr>
      <td>1</td> <td>2</td> <td>3</td>
   </tr>
   <tr>
      <td>4</td> <td>5</td> <td>6</td>
   </tr>
   <tr>
      <td>7</td> <td>8</td> <td>9</td>
   </tr>
</table>
Rezultat w przeglądarce:
	1
	2
	3

	4
	5
	6

	7
	8
	9


Kolejna ważna umiejętność w kontekście budowania tabel to scalanie komórek. Scalanie to łączenie dwóch lub więcej komórek w jedną. Czasami trzeba wykonać takie złączenie w tabeli, chociażby dla przejrzystości pokazywania danych. Służą do tego dwa atrybuty: rowspan, jeśli scalaniu ulegają wiersze oraz colspan, jeżeli scalaniu ulegają kolumny. Zobaczmy to jednak na konkretnych przykładach!
Scalanie z użyciem atrybutu colspan:
<style> td { border: 1px solid black; } </style>
<!-- ustawienie czarnego obramowania komórek tabeli w CSS -->

<table>
   <tr>
      <td colspan="2">1</td> <td>3</td>
   </tr>
   <tr>
      <td>4</td> <td>5</td> <td>6</td>
   </tr>
   <tr>
      <td>7</td> <td>8</td> <td>9</td>
   </tr>
</table>
Rezultat w przeglądarce:
	1
	3

	4
	5
	6

	7
	8
	9


Scalanie z użyciem atrybutu rowspan:
<style> td { border: 1px solid black; } </style>
<!-- ustawienie czarnego obramowania komórek tabeli w CSS -->

<table>
   <tr>
      <td>1</td> <td>2</td> <td>3</td>
   </tr>
   <tr>
      <td rowspan="2">4</td> <td>5</td> <td>6</td>
   </tr>
   <tr>
      <td>7</td> <td>8</td>
   </tr>
</table>
Rezultat w przeglądarce:
	1
	2
	3

	4
	5
	6

	
	7
	8


Możemy także rozbudować tabelę o znaczniki <thead> (ang. table head), oraz <tbody> (ang. table body). Tak samo jak dokument HTML posiada sekcję <head> i <body>, tak tabela posiada swoją głowę i ciało – jest to ta sama tradycja, wywodząca się z budowy funkcji w programowaniu. Oczywiście ktoś zapyta - a po co w ogóle określać ten podział na głowę i ciało tabeli? No, idea jest taka, że w tabelach często mamy do czynienia ze słownym opisem, co znajduje się w danych kolumnach – i do tego celu można wykorzystać głowę <thead>. Do tworzenia takich "opisowych komórek nagłówkowych" stosujemy znacznik <th> (ang. table header):
<style> td, th { border: 1px solid black; } </style>
<!-- ustawienie czarnego obramowania tabeli w CSS -->

<table>
   <thead>
      <tr>
         <th>Przedmiot</th> <th>Nazwisko</th> <th>Ocena</th>
      </tr>
   </thead>
   <tbody>
      <tr>
         <th>Historia</th> <td>Nowak</td> <td>4+</td>
      </tr>
      <tr>
         <th>Historia</th> <td>Mazur</td> <td>3-</td>
      </tr>
      <tr>
         <th>Fizyka</th> <td>Nowak</td> <td>2</td>
      </tr>
      <tr>
         <th>Fizyka</th> <td>Mazur</td> <td>4</td>
      </tr>
   </tbody>
</table>
Rezultat w przeglądarce:
	Przedmiot
	Nazwisko
	Ocena

	Historia
	Nowak
	4+

	Historia
	Mazur
	3-

	Fizyka
	Nowak
	2

	Fizyka
	Mazur
	4


W uproszczeniu można powiedzieć, że takie komórki <th>, zastępują nam klasyczne szufladki <td> wszędzie tam, gdzie zamiast wartości komórki, mamy jej opis – logiczne. W praktyce znaczniki <th> mogą pojawić się nie tylko w głowie tabeli <thead>, ale także w sekcji <tbody>, jako że opisy czasem znajdą się także w innym wierszu niż pierwszy – podział na głowę i ciało wykazuje więc charakter umowny.
I ostatnia, ważna sprawa przy tabelach - otóż dozwolone jest, w ściśle określonych przypadkach, pomijanie zamykających tagów. W HTML5 można je pominąć, co znacząco może odchudzić ilość kodu potrzebną do zapisania wielkich tabel:
<style> td, th { border: 1px solid black; } </style>
<!-- ustawienie czarnego obramowania tabeli w CSS -->

<table>
   <thead>
      <tr> <th> Przedmiot <th>Nazwisko <th> Ocena
   <tbody>
      <tr> <th> Historia <td> Nowak <td> 4+
      <tr> <th> Historia <td> Mazur <td> 3-
      <tr> <th> Fizyka   <td> Nowak <td> 2
      <tr> <th> Fizyka   <td> Mazur <td> 4
</table>
Rezultat w przeglądarce jest identyczny:
	Przedmiot 
	Nazwisko 
	Ocena 

	Historia 
	Nowak 
	4+ 

	Historia 
	Mazur 
	3- 

	Fizyka 
	Nowak 
	2 

	Fizyka 
	Mazur 
	4 



Listy numerowane i wypunktowane
Kolejne ważne, bo często stosowane w praktyce tagi HTML to listy (numerowane i nienumerowane). Czasem nazywamy je także uporządkowanymi i nieuporządkowanymi. Po jeszcze więcej informacji na temat list odsyłam do czwartego odcinka kursu video (tak naprawdę artykuł ten stanowi pomocne notatki do tegoż epizodu). Zaczynajmy!
Lista nieuporządkowana (nienumerowana) 
z ang. unordered list – jest definiowana przez znaczniki <ul></ul>, zaś pojedynczy element takiej listy zamknięty jest w znacznikach <li></li> - z ang. list item). 
Widok w kodzie HTML:
 <ul>
    <li>Królestwa Północy</li>
    <li>Scoia'tael</li>
    <li>Cesarstwo Nilfgaardu</li>
    <li>Skellige</li>
 </ul> 
Rezultat w przeglądarce:
· Królestwa Północy
· Scoia'tael
· Cesarstwo Nilfgaardu
· Skellige
Lista uporządkowana (numerowana) 
z ang. ordered list – jest definiowana przez znacznik <ol></ol>, zaś pojedynczy element takiej listy również zamknięty jest w znacznikach <li></li> 
Widok w kodzie HTML:
 <ol>
    <li>Królestwa Północy</li>
    <li>Scoia'tael</li>
    <li>Cesarstwo Nilfgaardu</li>
    <li>Skellige</li>
 </ol> 
Rezultat w przeglądarce:
1. Królestwa Północy
2. Scoia'tael
3. Cesarstwo Nilfgaardu
4. Skellige
Zagnieżdżanie list
Oczywiście w niektórych przypadkach zajdzie potrzeba tzw. zagnieżdżenia list, czyli stworzenia listy wewnętrznej wewnątrz znaczników <li></li> listy zewnętrznej. W poniższym przykładzie lista zewnętrzna to lista numerowana, a wewnętrzna to lista nienumerowana (choć równie dobrze można by zagnieździć je odwrotnie):
 <ol>
    <li>Królestwa Północy
         <ul>
           <li>Sigismund Dijkstra</li>
           <li>Keira Metz</li>
         </ul>
    </li>
    <li>Scoia'tael
        <ul>
           <li>Iorveth</li>
           <li>Isengrim Faoiltiarna</li>
        </ul>
    </li>
 </ol> 
Rezultat w przeglądarce:
1. Królestwa Północy 
· Sigismund Dijkstra
· Keira Metz
2. Scoia'tael 
· Iorveth
· Isengrim Faoiltiar

Wstawienie obrazu <img> do witryny
Obraz definiujemy tagiem <img> (ang. image = obrazek). Znacznik <img> jest pojedynczy, a nie podwójny, gdyż obraz jest obiektem – nie trzeba określać gdzie się zaczyna, a gdzie kończy, ponieważ o tym decyduje rozmiar źródłowej grafiki lub ewentualnie określone przez nas właściwości CSS.
<img src="logo.jpg" alt="Pasja informatyki">
Jak wspominaliśmy w końcówce tego wpisu, w standardzie HTML5 w pojedynczych znacznikach nie wstawia się już kończącego znaku /, aczkolwiek zapis znany z XHTML (czyli domknięcie tagu – wersja poniżej) wciąż często bywa stosowany i nie spowoduje błędu w przeglądarce (wynika to z przyzwyczajenia webmasterów, a przeglądarki są kompatybilne wstecznie):
<img src="logo.jpg" alt="Pasja informatyki" />
Atrybut src
Ścieżka dostępu do źródłowej grafiki (z ang. source = źródło). Atrybut src jest wymagany (ang. required), co wydaje się logiczne, gdyż bez źródłowego pliku graficznego src="logo.jpg" ciężko mówić o istnieniu obrazu w dokumencie.
Atrybut alt
Alternatywny, tekstowy opis, który dobrze oddaje czym dana grafika jest, w sensie: co na niej się znajduje (z ang. alternative = alternatywny). Jest to również atrybut wymagany! Dlaczego atrybut alt jest według standardu koniecznie potrzebny? Otóż jeśli grafika załaduje się nam prawidłowo, to w zasadzie można uznać taki opis za zbędny i tylko niepotrzebnie zajmujący miejsce w kodzie.
Natomiast pamiętajmy – na naszą stronę trafią także użytkownicy, którzy wyłączyli w swojej przeglądarce ładowanie obrazów, bądź są osobami słabowidzącymi, korzystającymi z czytników witryn. Wówczas taki alternatywny opis, zapewniający słowną reprezentację zawartości obrazka, pomaga im bardziej komfortowo naszą witrynę przeglądać:
Czasami spotkamy się także z zapisem pustej wartości atrybutu alt:
<img src="logo1.jpg" alt="Nazwafirmy">
<img src="logo2.jpg" alt="">
W tym przypadku nasze logo składa się z dwóch plików – wówczas tylko raz wpiszemy z użyciem alt informację, że mamy tu do czynienia z logiem. Dlaczego tylko raz? Cóż, byłoby to irytujące dla kogoś, kto np. tylko słucha naszej witryny czy ogląda ją w terminalu, żeby dwa razy słyszeć bądź zobaczyć to samo. Trzeba się po prostu (z empatią) przyjrzeć kontekstowi, w jakim dana grafika występuje. Jeśli z kontekstu wynika, że ten obraz jest naprawdę mało istotny, a alternatywny opis tylko dublował by to, co już znajduje się jako tekst w kodzie, to warto pozostawić wartość atrybutu alt pustą.
Rozmiar obrazu
W znaczniku <img> możemy także zdefiniować atrybuty określające na sztywno rozmiar obrazu - width i height, czyli odpowiednio szerokość i wysokość:
<img src="logo.jpg" alt="Pasja informatyki" width="200" height="150">


